
Prerrequisitos

Prerrequisitos simultáneos

Programa de la carrera de Licenciatura en Ingeniería de Sistemas y Computación 

0130
Pre

Cálculo
1.

0104
2. Inducción a la

Vida estudiantil
Universitaria

1
Semestre

2
Semestre

3
Semestre

4
Semestre

5
Semestre

6
Semestre

7
Semestre

8
Semestre

9
Semestre

7987

Cálculo I3.

0855
Dibujo 

Asistido por 
Computadoras

4.

0741
Desarrollo
Lógico y

Algoritmos

5.

8353
6. Tecnología de 

Información y 
Comunicación

0742
7. Redacción de 

Informes y 
Expresión Oral

0744
Inglés

Conversacional
8.

9.

7988

Cálculo II
0709

8322

2

2

2

2

2

2

11

11

3

9

17

19

15

22

16

18

Cálculo III10.

0743
11. Herramientas

de Programación
Aplicada I

12. Sistemas
Colaborativos

8361

8718
13. Tópicos de

Geografía
 e Historia

0608
14. Introducción

a la
Química

15. Ecuaciones
Diferenciales

Ordinarias

8362
16. Estructura 

de Datos I

8319
17. Física I

(Mecánica)

0669
18. Estadística 

con Apoyo 
Informático

0745
19. Herramientas

de Programación
Aplicada II

0746
20. Estructuras

Discretas para 
la Computación

21.
8394

Estructura de
Datos II

22.

8320

7722
23. Métodos 

Númericos
para Ing.

8321
24. Matemáticas

Superiores 
para Ing.

25.
8472

Formación 
de

Emprendedores

26.
0747

Formulación
y eval. de Proy. 

Informático

10

Física II
(Electricidad

 y Magne)

0703
27. Metodología

de Invest.
en Ing.

0748
28. Herr.  de 

Prog. Aplicada III

29.
8452

Inteligencia
Arti�cíal

8582
Mecánica30.

0688
31. Interacción

Humano
Computador

HCI

0856
32. Base de 

Datos I

21

0749
33. Electrónica

Básica

0687
34.

Ingeniería
de Software I

Herramientas 
Aplic. a la 
Intel. Artif.

35.

8581

0750

Org. y 
Arquitectura 

de
Computadoras

36.

37. Herramientas
de Computación

Gráfica

Base
de

Datos II
38.

0857

0751

6

29

33

Sistemas
Operativos

39.
0689

36
8455

40. Sistemas
Basados

en el 
Conocimiento

9
8451
Ingeniería

de
Sistemas

Dinámicos

41.

0755
44. Circuitos

Lógicos

0754
Animación
Digital y 

Video Juegos

43.

0753
Ingeniería 

de Software II
42.

45.

0756
Tópicos

Especiales I

46.

8462
Lenguajes
Formales,  

Automatas y 
Compil

0757
47. Herramientas 

de Prog. 
Aplicadas IV

48. Ingeniería de
Sistemas
Robóticos

0758

0759

8467

Modelado y 
Simulación

49.

Trabajo de 
Graduacion  I

50.

8418
Gerencia

de Recursos
Humanos

51.

52.

0760
Tópicos

Especiales II

Cursa
cuarto

año

0740
53. Política y 

Legislación
Informática

54.

8461
Ingeniería
Ambiental

55. Redes
Informáticas

0761

8470
Seguridad en 
Tecnología de 
Computación

56.

Trabajo de
Graduacion  II

57.
8473

Cursa
cuarto

año

Cursa
cuarto

año

(M-2015)

Ciencias Básicas de Ingeniería
Ciencias de otras Ingenierías

Ciencias Sociales

Ciencias Computacionales e Informáticas

21

38

29

18
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